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รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) และ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs)  

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 
สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน 

หลักสตูรปรับปรุง พ.ศ. 2568  
 
ด้านความรู้ 
PLO1: อธิบายทฤษฎีและหลักการของศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง 

CLO1.1: ผู้เรียนสามารถอธิบายหลักการพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์  คณิตศาสตร์ และเทคโนโลยีที่
เกี่ยวข้องกับงานมัลติมีเดียได ้

CLO1.2: ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงแนวคิดด้านมนุษยศาสตร์และสิทธิมนุษยชนกับการออกแบบสื่อ
มัลติมีเดียอย่างเหมาะสม 

CLO1.3: ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างศาสตร์ต่าง ๆ เพ่ือสร้างสรรค์งานมัลติมีเดียที่มี
คุณค่าเชิงสังคม 
PLO2: อธิบายความหมาย หลักการ แนวคิด ทฤษฎีและหลักปฏิบัติที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ฟิสิกส์ เทคโนโลยี
มัลติมีเดียและแอนิเมชัน 

CLO2.1: ผู้เรียนสามารถอธิบายหลักการท างานของซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ที่เกี่ยวข้องกับมัลติมีเดียได้ 
CLO2.2: ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์องค์ประกอบของสื่อมัลติมีเดีย ได้แก ่ภาพ เสียง วิดีโอ ตัวอักษร เพ่ือ

ประยุกต์ใช้ในการออกแบบ 
CLO2.3: ผู้เรียนสามารถเปรียบเทียบเทคโนโลยีมัลติมีเดียในรูปแบบต่าง ๆ ตามความเหมาะสมของ

การใช้งาน 
PLO3: อธิบายขั้นตอนในการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียตั้งแต่การออกแบบจนถึงการสร้างผลงานจริง 

CLO3.1: ผู้เรียนสามารถอธิบายการสร้างกระบวนการออกแบบและพัฒนาสื่อมัลติมีเดียได้ครบทุก
ขั้นตอน 

CLO3.2: ผู้เรียนสามารถอธิบายการใช้โปรแกรมประยุกต์และปัญญาประดิษฐ์เพ่ือสนับสนุนการสร้าง
สื่อ 

CLO3.3: ผู้เรียนสามารถประเมินคุณภาพของสื่อท่ีพัฒนาได้ตามเกณฑ์มาตรฐาน 
PLO4: วิเคราะห์ปัญหาที่จะน าความรู้ทางคอมพิวเตอร์หรือเทคโนโลยีมัลติมีเดียมาเพ่ือสนับสนุนการท างาน 

CLO4.1: ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์และระบุปัญหาในการผลิตสื่อมัลติมีเดียได้อย่างเป็นระบบ 
CLO4.2: ผู้เรียนสามารถน าเสนอแนวทางแก้ไขโดยใช้เทคนิคมัลติมีเดียและเทคโนโลยีดิจิทัล 
CLO4.3: ผู้เรียนสามารถประเมินผลของการแก้ปัญหาด้วยหลักการคิดเชิงวิเคราะห์ 

PLO5: เลือกและประยุกต์ใช้ความรู้ด้านการออกแบบและพัฒนาสื่อการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ 
CLO5.1: ผู้เรียนสามารถเลือกใช้ซอฟต์แวร์และเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับงานออกแบบสื่อได ้
CLO5.2: ผู้เรียนสามารถประยุกต์แนวคิดสร้างสรรค์ในการพัฒนาสื่อที่ตอบโจทย์การเรียนรู้ 



CLO5.3: ผู้เรียนสามารถประเมินคุณภาพของผลงานการออกแบบและพัฒนาสื่อด้วยหลักเกณฑ์ด้าน
ศิลปะและเทคโนโลยี 
 
ด้านทักษะ 
PLO6: มีทักษะสื่อสารการใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการด ารงชีวิตและประกอบอาชีพ 

CLO6.1: ผู้เรียนสามารถใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการสื่อสารทางวิชาการและวิชาชีพได้อย่าง
ถูกต้องและเหมาะสม 

CLO6.2: ผู้ เรียนสามารถน าเสนอผลงานมัลติมี เดียเป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและประสิทธิผล 

CLO6.3: ผู้เรียนสามารถใช้เทคนิคการสื่อสารเพ่ือน าเสนอแนวคิดและผลงานต่อผู้ชมหลากหลายกลุ่ม
ได้อย่างชัดเจน 
PLO7: มีทักษะการใช้ชีวิต การเรียนรู้ตลอดชีวิต และภาวะผู้น า 

CLO7.1: ผู้เรียนสามารถวางแผนและจัดการเวลาในการเรียนรู้และท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
CLO7.2: ผู้เรียนสามารถแสวงหาองค์ความรู้ใหม่ ๆ ได้อย่างต่อเนื่อง พร้อมทั้งเปลี่ยนแปลงให้ทันต่อ

สถานการณด์้านเทคโนโลยีเสมอ 
CLO7.3: ผู้เรียนสามารถแสดงภาวะผู้น าในการตัดสินใจต่อความรับผิดชอบของการท างานร่วมกัน 

PLO8: มีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์และสารสนเทศในยุคดิจิทัลและเลือกใช้ปัญญาประดิษฐ์ได้อย่างเหมาะสมกับ
งานที่ปฏิบัติทางด้านมัลติมีเดีย 

CLO8.1: ผู้เรียนสามารถใช้โปรแกรมประยุกต์ เพ่ือสร้างสรรค์งานดิจิทัลปัญญาประดิษฐ์กับงาน
มัลติมีเดียได ้

CLO8.2: ผู้เรียนสามารถใช้ทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือจัดการข้อมูลและสื่อสารผลงานอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

CLO8.3: ผู้เรียนสามารถประยุกต์เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เพ่ือใช้เพ่ิมประสิทธิภาพในกระบวนการ
ผลิตสื่ออย่างเป็นระบบ 
PLO9: มีทักษะในการสร้างสื่อชนิดต่าง ๆ โดยโปรแกรมส าเร็จรูป รวมทั้งปัญญาประดิษฐ์ในการลดเวลาการ
สร้างสรรผลงาน 

CLO9.1: ผู้ เรียนสามารถน าโปรแกรมส าเร็จรูปมาใช้ในการออกแบบงานผลิตสื่อมัลติมีเดียและ
สร้างสรรค์งาน เพ่ือลดเวลางานได ้

CLO9.2: ผู้เรียนสามารถประยุกต์เครื่องมือ AI มาใช้เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพและลดเวลาในการผลิต
ผลงาน 

CLO9.3: ผู้เรียนสามารถสร้างสื่อมัลติมีเดียที่ตอบสนองต่อผู้ใช้งานได้อย่างสร้างสรรค์และมีคุณภาพ 
PLO10: มีทักษะในการท างานเป็นทีม มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และปรับตัวให้เข้ากับสิ่งแวดล้อม 

CLO10.1: ผู้เรียนท างานร่วมกับผู้อ่ืนในบทบาททั้งผู้น าและผู้ตามได้อย่างมีประสิทธิภาพ 



CLO10.2: ผู้เรียนแสดงความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการออกแบบและผลิตสื่อมัลติมีเดีย ได้อย่างเป็น
ระบบ 

CLO10.3: ผู้เรียนสามารถปรับตัวให้เข้ากับสภาพแวดล้อมการท างานที่สอดคล้องกับเทคโนโลยีใหม่ ๆ 
ได้อย่างเหมาะสม 
 
ด้านจริยธรรม 
PLO11: มีคุณธรรม จริยธรรม ความรับผิดชอบ ซื่อสัตย์ และต้านการทุจริต ไม่ละเมิดจริยธรรมทางด้าน
คอมพิวเตอร์ 

CLO11.1: ผู้เรียนปฏิบัติตามหลักคุณธรรม จริยธรรมและจรรยาบรรณในวิชาชีพด้านเทคโนโลยี
มัลติมีเดียและแอนิเมชันได ้

CLO11.2: ผู้เรียนสามารถแสดงความซื่อสัตย์ รับผิดชอบต่อผลงานและการท างานร่วมกับผู้อ่ืน 
CLO11.3: ผู้เรียนสามารถแสดงความซื่อสัตย์ รับผิดชอบและต่อต้านการทุจริต โดยปฏิบัติงานมิชอบ

ด้วยความโปร่งใสในทุกกระบวนการสร้างสื่อ 
PLO12: มีความเป็นพลเมืองที่ดีในระบอบประชาธิปไตย เข้าใจตนเอง เข้าใจผู้อ่ืน และอยู่ร่วมกันในสังคมได้ 

CLO12.1: ผู้เรียนเคารพในสิทธิ เสรีภาพ และความคิดเห็นที่แตกต่างระหว่างบุคคลและผู้อ่ืน ให้อยู่
ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข 

CLO12.2: ผู้เรียนท างานร่วมกับผู้อ่ืนไดโ้ดยยึดหลักประชาธิปไตย การมีส่วนร่วมในกลุ่มเป็นหลัก 
CLO12.3: ผู้เรียนแสดงความเข้าใจในบทบาทหน้าที่ของพลเมืองที่ดี และมีจิตสาธารณะในการพัฒนา

สังคมได้ 
PLO13: มีวินัย ตรงต่อเวลา มีจิตสาธารณะ เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม 

CLO13.1: ผู้เรียนปฏิบัติตามระเบียบ ข้อบังคับ มีวินัยและมารยาทในสังคม โดยปฏิบัติได้อย่างถูกต้อง 
CLO13.2: ผู้เรียนสามารถบริหารเวลาและปฏิบัติงานตามกฎข้อบังคับขององค์กรให้เสร็จตามก าหนด

อย่างมีวินัย 
CLO13.3: ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมจิตอาสาทีส่ร้างคุณค่าแก่สังคมและชุมชน 

  
ด้านลักษณะบุคคล 
PLO14: มีบุคลิกภาพ กิริยา มารยาท เรียบร้อย แต่งกายถูกกาลเทศะ มีความเชื่อมั่นในตัวเอง พูดได้อย่างชัด
ถ้อยชัดค าและสื่อสารได้ดี 

CLO14.1: ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมด้านบุคลิกภาพและกิริยามารยาทได้อย่างเหมาะสมถูกกาลเทศะ 
สามารถสื่อสารด้วยความมั่นใจ ชัดเจน ตามบริบททางวิชาชีพได้ดี 

CLO14.2: ผู้เรียนปฏิบัติตนเป็นแบบอย่างที่ดี มีความรับผิดชอบ และสร้างความสัมพันธ์ที่ดีต่อผู้อื่น ทั้ง
ในองค์กรและสังคมภายนอก 
PLO15: เป็นนักเทคโนโลยีมัลติมีเดียอย่างมืออาชีพ ที่มีความคิดสร้างสรรค์ในการสร้างสื่อ 



CLO15.1: ผู้เรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานมัลติมีเดียด้วยความรับผิดชอบ ยึดมั่นในจรรยาบรรณ
วิชาชีพ มีเจตคติท่ีดีต้อการประกอบอาชีพด้านเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน 

CLO15.2: ผู้เรียนสามารถประยุกต์ความสร้างสรรค์และนวัตกรรมในการพัฒนาผลงานให้โดดเด่น มี
เอกลักษณ ์สู่การพัฒนาตนเองในวิชาชีพอย่างยั่งยืน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
หมายเหตุ :  

1. จ านวนข้อของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) และผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
ขึ้นอยู่กับรายละเอียดของหลักสูตร และลักษณะของการผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) หมวดศึกษา
ทั่วไป เขียนรวมหรือแยกจากรายวิชาของสาขา กรณี เขียน PLOs แยกจากหมวดศึกษาทั่วไป ให้ท าเฉพาะ
รายวิชาของสาขาส่งให้ส านักวิชาการ 

2. รูปแบบสามารถปรับได้ตามความเหมาะสมของหลักสูตรแต่ละระดับ 



ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) และผลลัพธก์ารเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียและแอนิเมชัน หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

                                                              ความรับผดิชอบหลัก                 ความรับผิดชอบรอง 

รายวชิา 
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14.1 

CLO 
14.2 

CLO 
15.1 

CLO 
15.2 

หมวดศึกษาทั่วไป 

GE 101
ภาษาไทยเพื่อ
การสือ่สาร 

                                          
 

GE 102
ภาษาไทยเพื่อ
อาชีพ 

                                          
 

GE 103
ภาษาอังกฤษ
เพื่อการสื่อสาร 

                                          

 

GE 104การ
อ่าน
ภาษาอังกฤษ
เพื่อชีวิต 

                                          

 

GE 105ภาวะ
ผู้น าและการ
ต้านทุจริต
ศึกษา 

                                          

 

GE 106
จิตวิทยา 
จริยธรรมและ
ทักษะชีวิต 

                                          

 

GE 107โลกาภิ
วัตน์ทาง
เศรษฐกจิและ
การเมือง 

                                          

 

GE 108ความ
เป็นพลเมืองใน
ระบอบ
ประชาธิปไตย 

                                          

 

                                            

                                            



รายวชิา 

ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 PLO10 PLO11 PLO12 PLO13 PLO14 PLO15 
CLO 
1.1 

CLO 
1.2 

CLO 
1.3 

CLO 
2.1 

CLO 
2.2 

CLO 
2.3 

CLO 
3.1 

CLO 
3.2 

CLO 
3.3 

CLO 
4.1 

CLO 
4.2 

CLO 
4.3 

CLO 
5.1 

CLO 
5.2 

CLO 
5.3 

CLO 
6.1 

CLO 
6.2 

CLO 
6.3 

CLO 
7.1 

CLO 
7.2 

CLO 
7.3 

CLO 
8.1 

CLO 
8.2 

CLO 
8.3 

CLO 
9.1 

CLO 
9.2 

CLO 
9.3 

CLO 
10.1 

CLO 
10.2 

CLO 
10.3 

CLO 
11.1 

CLO 
11.2 

CLO 
11.3 

CLO 
12.1 

CLO 
12.2 

CLO 
12.3 

CLO 
13.1 

CLO 
13.2 

CLO 
13.3 

CLO 
14.1 

CLO 
14.2 

CLO 
15.1 

CLO 
15.2 

GE 109
กฎหมายทั่วไป
และหลักสิทธิ
มนุษยชน 

                                          

 

GE 110
วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี
ใน
ชีวิตประจ าวัน 

                                          

 

GE 111
คอมพิวเตอร์
และสารสนเทศ
ในยุคดิจิทัล 

                                          

 

GE 112หลัก
สถิต ิ

                                          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) และผลลัพธก์ารเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาเทคโนโลยมีัลติมีเดียและแอนิเมชัน หลกัสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 
หมวดวิชาของสาขาวิชาเทคโนโลยมีัลตมิีเดยีและแอนเิมชัน  

                                                              ความรับผดิชอบหลัก                 ความรับผิดชอบรอง 

รายวชิา 

ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 PLO10 PLO11 PLO12 PLO13 PLO14 PLO15 
CLO 
1.1 

CLO 
1.2 

CLO 
1.3 

CLO 
2.1 

CLO 
2.2 

CLO 
2.3 

CLO 
3.1 

CLO 
3.2 

CLO 
3.3 

CLO 
4.1 

CLO 
4.2 

CLO 
4.3 

CLO 
5.1 

CLO 
5.2 

CLO 
5.3 

CLO 
6.1 

CLO 
6.2 

CLO 
6.3 

CLO 
7.1 

CLO 
7.2 

CLO 
7.3 

CLO 
8.1 

CLO 
8.2 

CLO 
8.3 

CLO 
9.1 

CLO 
9.2 

CLO 
9.3 

CLO 
10.1 

CLO 
10.2 

CLO 
10.3 

CLO 
11.1 

CLO 
11.2 

CLO 
11.3 

CLO 
12.1 

CLO 
12.2 

CLO 
12.3 

CLO 
13.1 

CLO 
13.2 

CLO 
13.3 

CLO 
14.1 

CLO 
14.2 

CLO 
15.1 

CLO 
15.2 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 

   2.1 กลุ่มวิชาชีพพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ 

SC 101
คณิตศาสตร์
ส าหรับนัก
เทคโนโลยี
มัลติมเีดีย 

                                          

 

SC 102
แคลคูลัส
ส าหรับนัก
เทคโนโลยี
มัลติมเีดีย 

                                          

 

SC 103ฟิสกิส์
ส าหรับนัก
เทคโนโลยี
มัลติมเีดีย 

                                          

 

SC 104สถิติ
ส าหรับนัก
เทคโนโลยี
มัลติมเีดีย 

                                          

 

   2.2 กลุ่มวิชาชีพเฉพาะดา้น 

        2.2.1 กลุ่มวิชาชีพบังคับ 

MA 101 ศิลป
วิจักษณ์ 

                                          

 

MA 102
ซอฟต์แวร์
ส าเร็จรูปใน
ส านักงาน 

                                          

 

                                            

                                            



 

ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 PLO10 PLO11 PLO12 PLO13 PLO14 PLO15 
CLO 
1.1 

CLO 
1.2 

CLO 
1.3 

CLO 
2.1 

CLO 
2.2 

CLO 
2.3 

CLO 
3.1 

CLO 
3.2 

CLO 
3.3 

CLO 
4.1 

CLO 
4.2 

CLO 
4.3 

CLO 
5.1 

CLO 
5.2 

CLO 
5.3 

CLO 
6.1 

CLO 
6.2 

CLO 
6.3 

CLO 
7.1 

CLO 
7.2 

CLO 
7.3 

CLO 
8.1 

CLO 
8.2 

CLO 
8.3 

CLO 
9.1 

CLO 
9.2 

CLO 
9.3 

CLO 
10.1 

CLO 
10.2 

CLO 
10.3 

CLO 
11.1 

CLO 
11.2 

CLO 
11.3 

CLO 
12.1 

CLO 
12.2 

CLO 
12.3 

CLO 
13.1 

CLO 
13.2 

CLO 
13.3 

CLO 
14.1 

CLO 
14.2 

CLO 
15.1 

CLO 
15.2 

MA 103การ
เขียนเชิง
สร้างสรรค์เพื่อ
งานสื่อออนไลน ์

                                          

 

MA 104การ
เขียนโปรแกรม
เบื้องต้น 

                                          

 

MA 205การ
เขียนบทและ
บทภาพส าหรบั
งานแอนิเมชัน 

                                          

 

MA 206การ
ออกแบบตัว
ละคร 

                                          

 

MA 207การคิด
เชิงสร้างสรรค์ 

                                          

 

MA 208การ
ออกแบบเสียง
ส าหรับงาน
มัลติมเีดีย 

                                          

 

MA 209การ
บรหิาร
โครงการงาน
มัลติมเีดียและ
แอนิเมชัน 

                                          

 

MA 210การ
ออกแบบงาน
แอนิเมชัน 2 
มิติ 

                                          

 

MA 211การ
ออกแบบ
กราฟิก 2 มิต ิ

                                          

 

MA 212
การศึกษา
เฉพาะเรื่องทาง
เทคโนโลยี
มัลติมเีดียและ
แอนิเมชัน 

                                          

 

MA 213การ
ถ่ายภาพ
เบื้องต้น 

                                          

 

                                            

                                            



 

ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 PLO10 PLO11 PLO12 PLO13 PLO14 PLO15 
CLO 
1.1 

CLO 
1.2 

CLO 
1.3 

CLO 
2.1 

CLO 
2.2 

CLO 
2.3 

CLO 
3.1 

CLO 
3.2 

CLO 
3.3 

CLO 
4.1 

CLO 
4.2 

CLO 
4.3 

CLO 
5.1 

CLO 
5.2 

CLO 
5.3 

CLO 
6.1 

CLO 
6.2 

CLO 
6.3 

CLO 
7.1 

CLO 
7.2 

CLO 
7.3 

CLO 
8.1 

CLO 
8.2 

CLO 
8.3 

CLO 
9.1 

CLO 
9.2 

CLO 
9.3 

CLO 
10.1 

CLO 
10.2 

CLO 
10.3 

CLO 
11.1 

CLO 
11.2 

CLO 
11.3 

CLO 
12.1 

CLO 
12.2 

CLO 
12.3 

CLO 
13.1 

CLO 
13.2 

CLO 
13.3 

CLO 
14.1 

CLO 
14.2 

CLO 
15.1 

CLO 
15.2 

MA 314
ปัญญาประดิษฐ์
ในงาน
แอนิเมชัน 

                                          

 

MA 315การ
ผลิตเกม 

                                          

 

MA 316การใช้
แอนิเมชันใน
งานโฆษณา 

                                          

 

MA 317การ
ออกแบบและ
พัฒนาสื่อบน
อินเทอร์เน็ต 

                                          

 

MA 318
สัมมนาส าหรับ
งานเทคโนโลยี
มัลติมเีดียและ
แอนิเมชัน 

                                          

 

MA 319การท า
เทคนิคพิเศษ 

                                          

 

MA 432
โครงงาน
เทคโนโลยี
มัลติมเีดียและ
แอนิเมชัน 1 

                                          

 

MA 433
โครงงาน
เทคโนโลยี
มัลติมเีดียและ
แอนิเมชัน 2 

                                          

 

      2.2.2 กลุ่มวิชาชีพเลือก 

MA 322 
ปฏิสัมพันธ์
ระหว่างมนุษย์
กับ
คอมพิวเตอร ์

                                          

 
 
 
 
 

 

MA 323ดนตรี
วิจักษณ์ 

                                           

MA 324การ
สร้างกราฟกิ 3 
มิติ 

                                           

                                            

                                            



 

ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 PLO10 PLO11 PLO12 PLO13 PLO14 PLO15 
CLO 
1.1 

CLO 
1.2 

CLO 
1.3 

CLO 
2.1 

CLO 
2.2 

CLO 
2.3 

CLO 
3.1 

CLO 
3.2 

CLO 
3.3 

CLO 
4.1 

CLO 
4.2 

CLO 
4.3 

CLO 
5.1 

CLO 
5.2 

CLO 
5.3 

CLO 
6.1 

CLO 
6.2 

CLO 
6.3 

CLO 
7.1 

CLO 
7.2 

CLO 
7.3 

CLO 
8.1 

CLO 
8.2 

CLO 
8.3 

CLO 
9.1 

CLO 
9.2 

CLO 
9.3 

CLO 
10.1 

CLO 
10.2 

CLO 
10.3 

CLO 
11.1 

CLO 
11.2 

CLO 
11.3 

CLO 
12.1 

CLO 
12.2 

CLO 
12.3 

CLO 
13.1 

CLO 
13.2 

CLO 
13.3 

CLO 
14.1 

CLO 
14.2 

CLO 
15.1 

CLO 
15.2 

MA 325การ
ออกแบบกลไก
ในเกม 

                                           

MA 326ศิลปะ
ร่วมสมัยและ
เทคโนโลยี
สมัยใหม ่

                                           

MA 327การ
ผลิตสื่อ
แอนิเมชัน 3 
มิติ 

                                           

MA 328การ
พัฒนา
โปรแกรม
ประยุกตบ์น
อุปกรณ์พกพา 

                                           

MA 329
เทคโนโลยีเว็บ
เซอร์วิส 

                                           

MA 330การ
จัดการความรู ้

                                           

MA 331การ
จัดการ
เทคโนโลยี
มัลติมเีดีย 

                                           

MA 434
ข้อตกลงระดับ
การบริการ
เทคโนโลยี
มัลติมเีดีย 

                                          

 

 

 

MA 435 
อุตสาหกรรม
เกมและ
แอนิเมชัน 

                        

 

                  

 

 

MA 436การ
แสดงเสียงใน
งานแอนิเมชัน 

                                           

MA 437การ
โปรแกรมเกม
แบบออนไลน ์

                                           

                                            

                                            

                                            



 

ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 PLO10 PLO11 PLO12 PLO13 PLO14 PLO15 
CLO 
1.1 

CLO 
1.2 

CLO 
1.3 

CLO 
2.1 

CLO 
2.2 

CLO 
2.3 

CLO 
3.1 

CLO 
3.2 

CLO 
3.3 

CLO 
4.1 

CLO 
4.2 

CLO 
4.3 

CLO 
5.1 

CLO 
5.2 

CLO 
5.3 

CLO 
6.1 

CLO 
6.2 

CLO 
6.3 

CLO 
7.1 

CLO 
7.2 

CLO 
7.3 

CLO 
8.1 

CLO 
8.2 

CLO 
8.3 

CLO 
9.1 

CLO 
9.2 

CLO 
9.3 

CLO 
10.1 

CLO 
10.2 

CLO 
10.3 

CLO 
11.1 

CLO 
11.2 

CLO 
11.3 

CLO 
12.1 

CLO 
12.2 

CLO 
12.3 

CLO 
13.1 

CLO 
13.2 

CLO 
13.3 

CLO 
14.1 

CLO 
14.2 

CLO 
15.1 

CLO 
15.2 

MA 438การ
เป็น
ผู้ประกอบการ 

                                          

 
 
 

MA 439ดนตรี
ประกอบในงาน
แอนิเมชัน 

                                           

MA 440 เกม
คอมพิวเตอร์
และการจ าลอง 

                                           

MA 441การตัด
ต่อภาพยนตร์ 

                                           

MA 442หัวข้อ
พิเศษทาง
มัลติมเีดีย 1 

                                           

MA 443หัวข้อ
พิเศษทาง
มัลติมเีดีย 2 

                                           

MA 444หัวข้อ
พิเศษทาง
มัลติมเีดีย 3 

                                           

MA 320เตรียม
ฝึก
ประสบการณ์
วิชาชีพทาง
มัลติมเีดีย 

                                          

 
 
 

 
 

MA 321ฝึก
ประสบการณ์
วิชาชีพทาง
มัลติมเีดีย 

                                          

 
 
 

 

 

 

 


