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ด้านความรู้ 
PLO1: อธิบายทฤษฎีและหลักการของศาสตร์ที่ เกี่ยวข้องกับมนุษยศาสตร์  สังคมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และสิทธิมนุษยชน เพ่ือประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิต 

CLO1.1 ผู้เรียนสามารถ อธิบายหลักการของภาษา การสื่อสาร และวัฒนธรรม เพ่ือใช้สื่อสารอย่างมี
ประสิทธิภาพในสังคมท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 

CLO1.2 ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์หลักการทางจิตวิทยา จริยธรรม สิทธิมนุษยชน และกฎหมายพ้ืนฐาน 
เพ่ือการด ารงชีวิตได้ด้วยคุณธรรมและเคารพในสิทธิของผู้อื่น 

CLO1.3 ผู้เรียนอธิบายถึงความสัมพันธ์ของวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ สังคมศาสตร์ และเทคโนโลยี 
เพ่ือน ามาประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตได้ 
PLO2: อธิบายความหมาย หลักการ แนวคิด ทฤษฎี และหลักปฏิบัติที่ เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยี
สารสนเทศดิจิทัล และระบบงานอื่น ๆ 

CLO2.1 ผู้เรียนสามารถอธิบายองค์ประกอบ ในหลักการปฏิบัติงานของระบบคอมพิวเตอร์ ทั้งระบบ
ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และระบบปฏิบัติการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ 

CLO2.2 ผู้เรียนสามารถน าเสนออธิบายหลักการ แนวคิด ทฤษฎี การเขียนโปรแกรมเชิงโครงสร้างและ
เชิงวัตถุ เพ่ือการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์อย่างมีประสิทธิภาพ 

CLO2.3 ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์แนวโน้มและบทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศดิจิทัลสมัยใหม่ เช่น 
Internet of Things (IoT), Cloud Computing, และ Artificial Intelligence (AI) ที่ส่ งผลต่อการพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล 
PLO3: อธิบายขั้นตอนการพัฒนาระบบสารสนเทศ ตั้งแต่วิเคราะห์ ออกแบบ พัฒนา ทดสอบ และบ ารุงรักษา 

CLO3.1 ผู้ เรียนสามารถน าเสนอและอธิบายขั้นตอนของวงจรชีวิตการพัฒนาระบบ  (System 
Development Life Cycle: SDLC) และบทบาทของการจัดการโครงการซอฟต์แวร์ในแต่ละขั้นตอนได้ 

CLO3.2 ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์ และอธิบายถึงความต้องการของผู้ใช้ ออกแบบแบบจ าลองระบบงาน 
และพัฒนาแบบจ าลองฐานข้อมูลให้เหมาะสมกับระบบสารสนเทศได้อย่างเป็นระบบ 

CLO3.3 ผู้เรียนสามารถอธิบายกระบวนการออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้  การทดสอบระบบ และการ
บ ารุงรักษา เพ่ือให้ระบบสารสนเทศมีประสิทธิภาพและตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ได้ 
 
 



PLO4: สามารถศึกษาและวิเคราะห์ปัญหาเพ่ือน าเทคโนโลยีมาสนับสนุนการท างานโดยไม่ละเมิดจริยธรรมทาง
คอมพิวเตอร์ 

CLO4.1 ผู้เรียนสามารถอธิบายและน าเสนอการวิเคราะห์ปัญหา ความต้องการของระบบงาน เพ่ือ
ออกแบบแนวทางแก้ไขโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม 

CLO4.2 ผู้เรียนอธิบายได้ถึงหลักการด้านความมั่นคงปลอดภัยของข้อมูลและระบบสารสนเทศ รวมถึง
แนวทางป้องกันความเสี่ยงทางเทคโนโลยีเพ่ือมาสนับสนุนการท างานด้านดิจิทัล 

CLO4.3 ผู้ เรียนสามารถประเมินเทคโนโลยีใหม่  เพ่ือน าหลักจรรยาบรรณทางคอมพิวเตอร์มา
ประยุกต์ใช้สู่การพัฒนา และเป็นแนวทางแก้ปัญหาในองค์กรโดยไม่ละเมิดจริยธรรมทางคอมพิวเตอร์  
PLO5: สามารถเลือกและประยุกต์ใช้ความรู้ด้านโปรแกรม ระบบฐานข้อมูล และเครื่องมือเทคโนโลยี เพ่ือใช้ใน
การแก้ปัญหาและประกอบอาชีพ 

CLO5.1 ผู้เรียนสามารถน าเสนอวิธีการประยุกต์ใช้เทคนิคและเครื่องมือทางโปรแกรมในการพัฒนา
โครงงานหรือนวัตกรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

CLO5.2 ผู้เรียนอธิบายและน าเสนอหลักการออกแบบฐานข้อมูลและการใช้ภาษาคิวรี  รวมถึงการ
ประยุกต์ใช้ Data Mining และ AI เพ่ือมาวิเคราะห์และแก้ปัญหาข้อมูลจริงได้ 

CLO5.3 ผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้ซอฟต์แวร์ส าเร็จรูปและเทคโนโลยีสมัยใหม่ในการท างาน  เพ่ือ
พัฒนาอาชีพและสร้างคุณค่าเชิงนวัตกรรมด้านเทคโนโลยีสารสนเทศในสังคมดิจิทัลได้ 
 
ด้านทักษะ 
PLO6: มีทักษะสื่อสารการใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการด ารงชีวิตและประกอบอาชีพ 
 CLO6.1 ผู้เรียนสามารถใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในงานวิชาชีพได้อย่างถูกต้องและ
มีความสอดคล้องเหมาะสมต่อการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 CLO6.2 ผู้เรียนสามารถน าเสนอแนวคิดพ้ืนฐานในการเขียนรายงานหรือเอกสารทางเทคนิคได้อย่าง
ชัดเจนและเป็นระบบ 
 CLO6.3 ผู้เรียนสามารถอธิบาย น าเสนอผลงานด้วยภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษโดยใช้สื่อดิจิทัล
ประกอบในการท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
PLO7: มีทักษะการใช้ชีวิต การท างานเป็นทีม และภาวะผู้น า 
 CLO7.1 ผู้เรียนสามารถมีส่วนร่วมในการท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพและรับผิดชอบใน
บทบาทหน้าที่ของตนได้ดี  
 CLO7.2 ผู้เรียนสามารถแสดงพฤติกรรม ทักษะของภาวะความเป็นผู้น าและสามารถตัดสินใจภายใต้
สถานการณ์ต่างๆ ได้ด้วยความถูกต้อง 
 CLO7.3 ผู้เรียนสามารถวางแผนและบริหารจัดการด้านเวลาในการท างานกลุ่มเพ่ือให้บรรลุเป้าหมาย
ร่วมกัน 
 
 



PLO8: มีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์และสารสนเทศในยุคดิจิทัลได้อย่างเหมาะสมกับงานที่ปฏิบัติ 
 CLO8.1 ผู้เรียนสามารถใช้ซอฟต์แวร์ส าเร็จรูปและเครื่องมือดิจิทัลเพ่ือสนับสนุนการท างานด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
 CLO8.2 ผู้เรียนสามารถอธิบายวิธีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือการรวบรวม วิเคราะห์งาน และ
น าเสนอข้อมูลได้อย่างเหมาะสม 
 CLO8.3 ผู้เรียนอธิบายและน าเสนอการปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศด้วยความระมัดระวังต่อ
ความปลอดภัยและจริยธรรมดิจิทัล 
  
PLO9: มีทักษะในการค านวณและการใช้เทคโนโลยี  สามารถวิเคราะห์  แก้ไขปัญหา และพัฒนาระบบ
สารสนเทศ 

CLO9.1 ผู้เรียนสามารถอธิบายถึงการใช้หลักการทางคณิตศาสตร์และตรรกะค านวณเพ่ือวิเคราะห์
โจทย์ปัญหาทางเทคโนโลยีสารสนเทศและออกแบบ สู่แนวทางในการแก้ไขอย่างเป็นระบบ  

CLO9.2 ผู้เรียนสามารถพัฒนา ทดสอบและปรับปรุงซอฟต์แวร์ตามหลักวิศวกรรมซอฟต์แวร์  พร้อม
ประยุกต์ใช้ฐานข้อมูล เครื่องมือและเทคนิคทางเทคโนโลยีเพ่ือแก้ปัญหาในองค์กร 

CLO9.3 ผู้เรียนสามารถสร้างต้นแบบหรือระบบจริงเพื่อทดสอบความถูกต้องและประเมินประสิทธิภาพ
ของแนวทางแก้ปัญหาอย่างเป็นรูปธรรมได้ 
PLO10: มีทักษะการท างานเป็นทีม มีจรรยาบรรณในวิชาชีพ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และความรับผิดชอบ 

CLO10.1 ผู้เรียนน าเสนอแนวความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ในการพัฒนาโครงงานหรือผลงานนวัตกรรม 
โดยค านึงถึงจรรยาบรรณทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 

CLO10.2 ผู้เรียนสามารถมีส่วนร่วมในการท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพ และรับผิดชอบ 
การปฏิบัติงาน โดยยึดมั่นในจรรยาบรรณวิชาชีพ 

CLO10.3 ผู้เรียนสามารถปรับตัวต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและสภาพแวดล้อมการท างาน โดย
มุ่งม่ันพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องเพ่ือยกระดับคุณภาพงาน 
 
ด้านจริยธรรม 
PLO11: มีคุณธรรม จริยธรรม ความรับผิดชอบ ซื่อสัตย์ และต้านการทุจริต 

CLO11.1 ผู้เรียนสามารถแสดงความรับผิดชอบต่อการเรียน การท างาน การปฏิบัติงานด้วยความ
ซื่อสัตย์ มีวินัยและสามารถร่วมงานกับผู้อื่นได้ 

CLO11.2 ผู้เรียนสามารถปฏิบัติงานโดยยึดหลักคุณธรรม จริยธรรม ด้วยความโปร่งใส ในวิชาชีพ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

CLO11.3 ผู้เรียนสามารถแสดงออกทางพฤติกรรม ที่ต่อต้านการทุจริตและผลประโยชน์ทับซ้อน พร้อม
ทั้งสนับส่งเสริม ค่านิยม ความซื่อสัตย์สุจริต ภายในองค์กรและสังคม 
 
 



PLO12: มีความเป็นพลเมืองที่ดีในระบอบประชาธิปไตย เข้าใจตนเอง เข้าใจผู้อ่ืน และอยู่ร่วมกันในสังคมได้ 
CLO12.1 ผู้เรียนสามารถแสดงออกต่อสิทธิเสรีภาพ หน้าที่พลเมืองที่ดี ในระบอบประชาธิปไตยและมี

ความรับผิดชอบต่อการปฏิบัติตน ให้อยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข 
CLO12.2 ผู้เรียนแสดงพฤติกรรมในการมีจิตสาธารณะต่อการมีส่วนร่วมเพ่ือพัฒนาชุมชนและสังคม ให้

เกิดประโยชน์ต่อส่วนรวมในการอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข 
CLO12.3 ผู้เรียนสามารถอธิบายถึงความแตกต่างทางวัฒนธรรม ความคิดและค่านิยมของผู้อ่ืนด้วย

ความเคารพ พร้อมเป็นแบบอย่างของพลเมืองที่ดี มีคุณธรรมและจริยธรรม เพ่ืออยู่ร่วมกันในสังคมได้ 
PLO13: มีวินัย ตรงต่อเวลา มีความเสียสละ มีจิตสาธารณะ มีความซื่อสัตย์ เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับ
ขององค์กรและสังคม 

CLO13.1 ผู้เรียนสามารถปฏิบัติงาน มีความรับผิดชอบ มีวินัย มีความซื่อสัตย์ต่อหน้าที่และปฏิบัติงาน 
การส่งงานได้ตามเวลาที่ก าหนด  

CLO13.2 ผู้เรียนแสดงถึงพฤติกรรม การมีจิตอาสา ความเสียสละ ช่วยเหลือผู้อ่ืน ในการท างานหรือ
กิจกรรมที่ได้รับมอบหมายด้วยความรับผิดชอบได้ดี 

CLO13.3 ผู้เรียนสามารถปฏิบัติตาม กฎระเบียบขององค์กรและสังคมอย่างเคร่งครัด พร้อมส่งเสริมจิต
สาธารณะเพ่ือประโยชน์ส่วนรวมขององค์กรและสังคม  
PLO14: มีหลักจรรยาบรรณด้านคอมพิวเตอร์ กฎหมายทางเทคโนโลยีสารสนเทศ และพระราชบัญญัติว่าด้วย
การกระท าผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

CLO14.1 ผู้เรียนสามารถอธิบายถึงหลักจรรยาบรรณทางวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศและความ
รับผิดชอบต่อสังคมในการใช้เทคโนโลยีอย่างถูกต้อง 

CLO14.2 ผู้เรียนสามารถปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศโดย ไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ เคารพสิทธิส่วน
บุคคลและยึดมั่นในกฎหมายที่เกี่ยวข้อง 

CLO14.3 ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์สถานการณ์ที่อาจละเมิดกฎหมายหรือจริยธรรม  พร้อมน าเสนอ
แนวทางป้องกันในการปฏิบัติที่ถูกต้องตามพระราชบัญญัติว่าด้วยการกระท าผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
  
ด้านลักษณะบุคคล 
PLO15: มีบุคลิกภาพ กิริยา มารยาท เรียบร้อย แต่งกายถูกกาลเทศะ มีความเชื่อมั่นในตนเอง พูดได้ชัดถ้อยชัด
ค าและสื่อสารได้ด ี

CLO15.1 ผู้เรียนสามารถแสดงออกต่อการปฏิบัติตนในการสื่อสารด้วยมารยาทและมีมนุษย์สัมพันธ์ที่ดี 
มีบุคลิกภาพ การแต่งกายถูกต้องตามกาลเทศะในการท างานร่วมกัน 

CLO15.2 ผู้เรียนสามารถน าเสนอผลงานด้วยความมั่นใจ ใช้สื่อสารอย่างชัดเจน เหมาะสมกับบริบท
ทางสังคมและวิชาชีพ 
 
 



PLO16: เป็นนักเทคโนโลยีมืออาชีพที่มีความคิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์ และออกแบบระบบเพ่ือสนับสนุนการ
แก้ปัญหาในองค์กรได้อย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

CLO16.1 ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์ปัญหาและความต้องการขององค์กรอย่างเป็นระบบ พร้อมออกแบบ
แนวทางแก้ไขปัญหา น ามาพัฒนาระบบเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีประสิทธิภาพ 

CLO16.2 ผู้เรียนสามารถแสดงความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบ น ามาพัฒนา ปรับปรุง นวัตกรรม
ทางเทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างมืออาชีพในองค์กรได้อย่างเหมาะสม 

 
 
หมายเหตุ :  

1. จ านวนข้อของผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) และผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
ขึ้นอยู่กับรายละเอียดของหลักสูตร และลักษณะของการผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) หมวดศึกษา
ทั่วไป เขียนรวมหรือแยกจากรายวิชาของสาขา กรณี เขียน PLOs แยกจากหมวดศึกษาทั่วไป ให้ท าเฉพาะ
รายวิชาของสาขาส่งให้ส านักวิชาการ 

2. รูปแบบสามารถปรับได้ตามความเหมาะสมของหลักสูตรแต่ละระดับ 



ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) และผลลัพธก์ารเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

                                                              ความรับผดิชอบหลัก                 ความรับผิดชอบรอง 

รายวชิา 

ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 PLO10 PLO11 PLO12 PLO13 PLO14 PLO15 PLO16 
CLO 
1.1 

CLO 
1.2 

CLO 
1.3 

CLO 
2.1 

CLO 
2.2 

CLO 
2.3 

CLO 
3.1 

CLO 
3.2 

CLO 
3.3 

CLO 
4.1 

CLO 
4.2 

CLO 
4.3 

CLO 
5.1 

CLO 
5.2 

CLO 
5.3 

CLO 
6.1 

CLO 
6.2 

CLO 
6.3 

CLO 
7.1 

CLO 
7.2 

CLO 
7.3 

CLO 
8.1 

CLO 
8.2 

CLO 
8.3 

CLO 
9.1 

CLO 
9.2 

CLO 
9.3 

CLO 
10.1 

CLO 
10.2 

CLO 
10.3 

CLO 
11.1 

CLO 
11.2 

CLO 
11.3 

CLO 
12.1 

CLO 
12.2 

CLO 
12.3 

CLO 
13.1 

CLO 
13.2 

CLO 
13.3 

CLO 
14.1 

CLO 
14.2 

CLO 
14.3 

CLO 
15.1 

CLO 
15.2 

CLO 
16.1 

CLO 
16.2 

หมวดศึกษาทั่วไป 

GE 101
ภาษาไทยเพื่อ
การสือ่สาร 

                                           

 
 
  

 

GE 102
ภาษาไทยเพื่อ
อาชีพ 

                                             

 

GE 103
ภาษาอังกฤษ
เพื่อการ
สื่อสาร 

                                           

 
 
 
  

 

GE 104การ
อ่าน
ภาษาอังกฤษ
เพื่อชีวิต 

                                           

 

 

 

GE 105ภาวะ
ผู้น าและการ
ต้านทุจริต
ศึกษา 

                                           

 
 
 
  

 

GE 106
จิตวิทยา 
จริยธรรมและ
ทักษะชีวิต 

                                           

 
 
 
  

 

GE 107โลกา
ภิวัตน์ทาง
เศรษฐกจิและ
การเมือง 

                                             

 

GE 108ความ
เป็นพลเมือง
ในระบอบ
ประชาธิปไตย 

                                           

 

 

 

                                               



รายวชิา 

ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 PLO10 PLO11 PLO12 PLO13 PLO14 PLO15 PLO16 
CLO 
1.1 

CLO 
1.2 

CLO 
1.3 

CLO 
2.1 

CLO 
2.2 

CLO 
2.3 

CLO 
3.1 

CLO 
3.2 

CLO 
3.3 

CLO 
4.1 

CLO 
4.2 

CLO 
4.3 

CLO 
5.1 

CLO 
5.2 

CLO 
5.3 

CLO 
6.1 

CLO 
6.2 

CLO 
6.3 

CLO 
7.1 

CLO 
7.2 

CLO 
7.3 

CLO 
8.1 

CLO 
8.2 

CLO 
8.3 

CLO 
9.1 

CLO 
9.2 

CLO 
9.3 

CLO 
10.1 

CLO 
10.2 

CLO 
10.3 

CLO 
11.1 

CLO 
11.2 

CLO 
11.3 

CLO 
12.1 

CLO 
12.2 

CLO 
12.3 

CLO 
13.1 

CLO 
13.2 

CLO 
13.3 

CLO 
14.1 

CLO 
14.2 

CLO 
14.3 

CLO 
15.1 

CLO 
15.2 

CLO 
16.1 

CLO 
16.2 

GE 109
กฎหมาย
ทั่วไปและ
หลักสิทธิ
มนุษยชน 

                                           

 

 

 

GE 110
วิทยาศาสตร์
และ
เทคโนโลยีใน
ชีวิตประจ าวัน 

                                           

 
 
 

 

  

 

GE 111
คอมพิวเตอร์
และ
สารสนเทศใน
ยุคดิจิทัล 

                                           

 
 
 
 
  

 

GE 112หลัก
สถิต ิ

                                           

 
  

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

 
 



ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (PLOs) และผลลัพธก์ารเรียนรู้ของรายวิชา (CLOs) 
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต 

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2567 
หมวดวิชาของสาขาวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ  

                                                              ความรับผดิชอบหลัก                 ความรับผิดชอบรอง 

รายวชิา 

ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 PLO10 PLO11 PLO12 PLO13 PLO14 PLO15 PLO16 
CLO 
1.1 

CLO 
1.2 

CLO 
1.3 

CLO 
2.1 

CLO 
2.2 

CLO 
2.3 

CLO 
3.1 

CLO 
3.2 

CLO 
3.3 

CLO 
4.1 

CLO 
4.2 

CLO 
4.3 

CLO 
5.1 

CLO 
5.2 

CLO 
5.3 

CLO 
6.1 

CLO 
6.2 

CLO 
6.3 

CLO 
7.1 

CLO 
7.2 

CLO 
7.3 

CLO 
8.1 

CLO 
8.2 

CLO 
8.3 

CLO 
9.1 

CLO 
9.2 

CLO 
9.3 

CLO 
10.1 

CLO 
10.2 

CLO 
10.3 

CLO 
11.1 

CLO 
11.2 

CLO 
11.3 

CLO 
12.1 

CLO 
12.2 

CLO 
12.3 

CLO 
13.1 

CLO 
13.2 

CLO 
13.3 

CLO 
14.1 

CLO 
14.2 

CLO 
14.3 

CLO 
15.1 

CLO 
15.2 

CLO 
16.1 

CLO 
16.2 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 
    2.1 วิชาแกน 

SC 101 ฟิสิกส์
ส าหรับนัก
เทคโนโลยี   

                                           

 

 

 

SC 102
เทคโนโลยี
สารสนเทศใน
ยุคดิจิทัล 

                                             

 

SC 103 สถิติ
ส าหรับนัก
เทคโนโลย ี

                                           

 

 

 

SC 104
คณิตศาสตร์
ส าหรับนัก
เทคโนโลย ี

                                           

 

 

 

   2.2 วิชาเฉพาะดา้น 
        2.2.1 กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 

 

IT 210 ความ
ปลอดภัยของ
ระบบ
สารสนเทศ 

                                           

 

 

 

IT 211 
คลังข้อมลูและ
เหมอืงข้อมลู 

                                           

 

 

 

IT 317 การ
จัดเกบ็และค้น
คืนสารสนเทศ 

                                           

 

 

 

        2.2.2 กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต ์

IT 101
ซอฟต์แวร์
ส าเร็จรูปใน
ส านักงาน 

                                           

 
 
 
  

 



รายวชิา 

ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 PLO10 PLO11 PLO12 PLO13 PLO14 PLO15 PLO16 
CLO 
1.1 

CLO 
1.2 

CLO 
1.3 

CLO 
2.1 

CLO 
2.2 

CLO 
2.3 

CLO 
3.1 

CLO 
3.2 

CLO 
3.3 

CLO 
4.1 

CLO 
4.2 

CLO 
4.3 

CLO 
5.1 

CLO 
5.2 

CLO 
5.3 

CLO 
6.1 

CLO 
6.2 

CLO 
6.3 

CLO 
7.1 

CLO 
7.2 

CLO 
7.3 

CLO 
8.1 

CLO 
8.2 

CLO 
8.3 

CLO 
9.1 

CLO 
9.2 

CLO 
9.3 

CLO 
10.1 

CLO 
10.2 

CLO 
10.3 

CLO 
11.1 

CLO 
11.2 

CLO 
11.3 

CLO 
12.1 

CLO 
12.2 

CLO 
12.3 

CLO 
13.1 

CLO 
13.2 

CLO 
13.3 

CLO 
14.1 

CLO 
14.2 

CLO 
14.3 

CLO 
15.1 

CLO 
15.2 

CLO 
16.1 

CLO 
16.2 

IT 102
นวัตกรรมการ
คิดเชิง
สร้างสรรค์ 

                                           

 

 

 

IT 204
นวัตกรรมทาง
เทคโนโลยี
มัลติมเีดีย 

                                           

 
 
 
  

 

IT 212การ
วิเคราะห์และ
การออกแบบ
ระบบ 

                                           

 

 

 

IT 213 การ
ประยุกต์ใช้
เครือข่าย
คอมพิวเตอร ์

                                           

 

 

 

IT 314 หัวข้อ
พิเศษทาง
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 1 

                                           

 

 

 

IT 318 หัวข้อ
พิเศษทาง
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 2 

                                           

 

 

 

IT 319 สัมมนา
ส าหรับงานด้าน
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

                                           

 

 

 

        2.2.3 กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 

IT 103 การ
เขียนโปรแกรม 
1 

                                           

 

 

 

IT 205 การ
เขียนโปรแกรม 
2 

                                           

 

 

 

IT 206 
เครือข่าย
คอมพิวเตอร ์

                                           

 

 

 

IT 315 การ
บรหิารโครงการ
ซอฟต์แวร ์
 

                                           

 

 

 



รายวชิา 

ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 PLO10 PLO11 PLO12 PLO13 PLO14 PLO15 PLO16 
CLO 
1.1 

CLO 
1.2 

CLO 
1.3 

CLO 
2.1 

CLO 
2.2 

CLO 
2.3 

CLO 
3.1 

CLO 
3.2 

CLO 
3.3 

CLO 
4.1 

CLO 
4.2 

CLO 
4.3 

CLO 
5.1 

CLO 
5.2 

CLO 
5.3 

CLO 
6.1 

CLO 
6.2 

CLO 
6.3 

CLO 
7.1 

CLO 
7.2 

CLO 
7.3 

CLO 
8.1 

CLO 
8.2 

CLO 
8.3 

CLO 
9.1 

CLO 
9.2 

CLO 
9.3 

CLO 
10.1 

CLO 
10.2 

CLO 
10.3 

CLO 
11.1 

CLO 
11.2 

CLO 
11.3 

CLO 
12.1 

CLO 
12.2 

CLO 
12.3 

CLO 
13.1 

CLO 
13.2 

CLO 
13.3 

CLO 
14.1 

CLO 
14.2 

CLO 
14.3 

CLO 
15.1 

CLO 
15.2 

CLO 
16.1 

CLO 
16.2 

IT 316
อินเทอร์เน็ตทกุ
สรรพสิง่ 

                                           

 

 

 

IT 441 
โครงงานบูรณา
การเทคโนโลยี
สารสนเทศ 1 

                                           

 

 

 

IT 442 
โครงงานบูรณา
การเทคโนโลยี
สารสนเทศ 2 

                                           

 

 

 

         2.2.4 กลุ่มโครงสรา้งพ้ืนฐานของระบบ 

IT 207
โครงสร้างข้อมูล 

                                           

 

 

 

IT 208ระบบ
ฐานข้อมูล 

                                           

 

 

 

IT 209
ระบบปฏิบัติการ                                            

 

 

 

  2.3 วิชาเลือก 

IT 322 การ
บรหิารจัดการ
ระบบฐานข้อมลู 

                                           

 

 

 

IT 323 ระบบ
สนับสนุนการ
ตัดสินใจ 

                                           

 

 

 

IT 324
เทคโนโลยีและ
การเขียน
โปรแกรมบน
เครือข่าย
อินเทอร์เน็ต
และ
เวิลด์ไวด์เว็บ 

                                           

 

 

 
 
 
 
 
 
 

IT 325 ระบบ
ฐานข้อมูลเชิง
วัตถุ 

                                           

 

 

 

IT 326 
ปัญญาประดิษฐ ์

                                           

 

 

 

IT 327
คอมพิวเตอร์
แอนิเมชัน 2 มิติ 
 

                                             

 



รายวชิา 

ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 PLO10 PLO11 PLO12 PLO13 PLO14 PLO15 PLO16 
CLO 
1.1 

CLO 
1.2 

CLO 
1.3 

CLO 
2.1 

CLO 
2.2 

CLO 
2.3 

CLO 
3.1 

CLO 
3.2 

CLO 
3.3 

CLO 
4.1 

CLO 
4.2 

CLO 
4.3 

CLO 
5.1 

CLO 
5.2 

CLO 
5.3 

CLO 
6.1 

CLO 
6.2 

CLO 
6.3 

CLO 
7.1 

CLO 
7.2 

CLO 
7.3 

CLO 
8.1 

CLO 
8.2 

CLO 
8.3 

CLO 
9.1 

CLO 
9.2 

CLO 
9.3 

CLO 
10.1 

CLO 
10.2 

CLO 
10.3 

CLO 
11.1 

CLO 
11.2 

CLO 
11.3 

CLO 
12.1 

CLO 
12.2 

CLO 
12.3 

CLO 
13.1 

CLO 
13.2 

CLO 
13.3 

CLO 
14.1 

CLO 
14.2 

CLO 
14.3 

CLO 
15.1 

CLO 
15.2 

CLO 
16.1 

CLO 
16.2 

IT 328 สื่อ
ดิจิทัล 

                                           

 
  

 

IT 329 การ
พัฒนาเกม
เบื้องต้น 

                                             

 

IT 330 การใช้
แอนิเมชันใน
งานโฆษณา 

                                           

 
 
  

 

IT 331 
ภาพยนต์
เบื้องต้น 

                                           

 
 
  

 

IT 332 การ
ออกแบบตัว
ละคร 

                                           

 
 
  

 

IT 333 การ
ถ่ายภาพ
เบื้องต้น 

                                           

 
 
  

 

IT 334 กราฟิก 
2 มิติ 

                                           

 
 

  

 

IT 335 การ
จัดการความรู ้

                                           
 
  

 

IT 336 
กฎหมายและ
จรรยาบรรณ
ส าหรับ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

                                           

 
 
 
 
 

  

 

IT 337 การ
ออกแบบเสียง
ส าหรับงาน
แอนิเมชัน 

                                           

 
 
 

  

 

IT 338 
การศึกษา
เฉพาะเรื่องทาง
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 1 

                                           

 
 
 
 
 

 

 

IT 339 
การศึกษา
เฉพาะเรื่องทาง
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 2 
 

                                           

 
 
 
 
 

  

 



รายวชิา 

ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 PLO10 PLO11 PLO12 PLO13 PLO14 PLO15 PLO16 
CLO 
1.1 

CLO 
1.2 

CLO 
1.3 

CLO 
2.1 

CLO 
2.2 

CLO 
2.3 

CLO 
3.1 

CLO 
3.2 

CLO 
3.3 

CLO 
4.1 

CLO 
4.2 

CLO 
4.3 

CLO 
5.1 

CLO 
5.2 

CLO 
5.3 

CLO 
6.1 

CLO 
6.2 

CLO 
6.3 

CLO 
7.1 

CLO 
7.2 

CLO 
7.3 

CLO 
8.1 

CLO 
8.2 

CLO 
8.3 

CLO 
9.1 

CLO 
9.2 

CLO 
9.3 

CLO 
10.1 

CLO 
10.2 

CLO 
10.3 

CLO 
11.1 

CLO 
11.2 

CLO 
11.3 

CLO 
12.1 

CLO 
12.2 

CLO 
12.3 

CLO 
13.1 

CLO 
13.2 

CLO 
13.3 

CLO 
14.1 

CLO 
14.2 

CLO 
14.3 

CLO 
15.1 

CLO 
15.2 

CLO 
16.1 

CLO 
16.2 

IT 340
วิศวกรรม
ซอฟต์แวร ์

                                           

 
  

 

IT 443 เว็บ
เซอร์วิส 

                                           

 
  

 

IT 444 การเป็น
ผู้ประกอบการ 

                                             

 

IT 445 
ข้อตกลงระดับ
การบริการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

                                           

 
 
 
 
 

 

 

IT 446
องค์ประกอบ
และ
สถาปัตยกรรม
คอมพิวเตอร ์

                                           

 

 

 

IT 447
วิทยาการ
เข้ารหสัลบั
คอมพิวเตอร ์

                                           

 

 

 

IT 448 การ
ออกแบบและ
พัฒนาสื่อบน
อินเทอร์เน็ต 

                                           

 
 
 
  

 

IT 449 ศิลปะ
ร่วมสมัยและ
เทคโนโลยี
สมัยใหม ่

                                           

 
 
 
  

 

IT 450 การ
ฝึกงาน
ภาคสนาม 

                                           

 
 
  

 

2.4 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 

IT 320 เตรียม
ฝึก
ประสบการณ์
วิชาชีพทาง
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

                                           

 
 
 
 
 

  

 

                                               

                                               

                                               



รายวชิา 

ด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านจริยธรรม ด้านลักษณะบุคคล 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 PLO7 PLO8 PLO9 PLO10 PLO11 PLO12 PLO13 PLO14 PLO15 PLO16 
CLO 
1.1 

CLO 
1.2 

CLO 
1.3 

CLO 
2.1 

CLO 
2.2 

CLO 
2.3 

CLO 
3.1 

CLO 
3.2 

CLO 
3.3 

CLO 
4.1 

CLO 
4.2 

CLO 
4.3 

CLO 
5.1 

CLO 
5.2 

CLO 
5.3 

CLO 
6.1 

CLO 
6.2 

CLO 
6.3 

CLO 
7.1 

CLO 
7.2 

CLO 
7.3 

CLO 
8.1 

CLO 
8.2 

CLO 
8.3 

CLO 
9.1 

CLO 
9.2 

CLO 
9.3 

CLO 
10.1 

CLO 
10.2 

CLO 
10.3 

CLO 
11.1 

CLO 
11.2 

CLO 
11.3 

CLO 
12.1 

CLO 
12.2 

CLO 
12.3 

CLO 
13.1 

CLO 
13.2 

CLO 
13.3 

CLO 
14.1 

CLO 
14.2 

CLO 
14.3 

CLO 
15.1 

CLO 
15.2 

CLO 
16.1 

CLO 
16.2 

IT 321 ฝกึ
ประสบการณ์
วิชาชีพทาง
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

                                          

 
 

 
   

 

 

 

 

 

 

 


